12 BPE 7: Algorithmen und Datenstrukturen Informatik
Lésungen

L3_1.2 Dynamische Datenstrukturen: Ubung verkettete Liste

Hinweis: Beachten Sie zur Bearbeitung der nachfolgenden Aufgabenstellungen das Informations-
material

L3 2 Information_verkettete_Liste.docx.

1 Sweet Spring Cocktail

Zur Herstellung des Cocktails 'Sweet Spring' werden folgende Zutaten

benoétigt: ./
- 1 reife Kiwi - 60 ml Ananassaft
- 10 ml Zitronensaft - 10 ml Zuckersirup

10 ml Curacao Blue Sirup

Zubereitung:

Die Kiwi schadlen und anschiellend in kleine Wiirfel schneiden. Die
Kiwiwirfel in einen elektrischen Mixer geben und fein plrieren.

AnschlieBend nacheinander den Ananassaft, dann den Zitronensaft,
anschlieflen den Zuckersirup und zum Schluss den Curacao-Sirup in den Shaker geben und
durchmixen.

Die Flussigkeit in ein Cocktailglas gieBen und die Eiswiirfel hinzugeben. AbschlieBend den Cocktail
vorsichtig umrihren.

1.1 Entwickeln Sie fiir die einzelnen Vorgange zur Herstellung des Cocktails 'Sweet Spring' eine
verkettete Liste.

Anker
Y
Kiwi 2ai o Kiwiin Wiirfel 2ai Kiwiwdirfel in 2ai > Kiwiwdirfel 2ai —
schilen elger schneiden elger Mixer geben elger plirieren elger
Listenkopf (Ki) Knoten (Kz) Knoten (Ks) Knoten (K4)
. An.anassaf't Zeiger > .Zitr.onensaf't Zeiger > Zur:'kersirup Zeiger > .Cura.cao-Sirup Zeiger P
in Mixer geben in Mixer geben in Mixer geben in Mixer geben
Knoten [K5) Knoten (K6) Knoten (K7) Knoten (K8)
Flussigkeit seiver > Flissigkeit in . Eiswiirfel in Cocktail Zeiger
" mixen € Cocktailglas giefen Cocktailglas geben umriihren (NULL)
Knoten (K39) Knoten (Kiw) Knoten (Kn) Knoten (Ki)
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1.2 Der Cocktail 'Sweet Spring' soll nicht mehr mit Ananassaft, sondern mit Bananensaft zubereitet

werden.

AulRerdem soll auf den Zuckersirup verzichtet werden. Stattdessen soll der Cocktail mit Agaven-
dicksaft gestiRt werden. Dazu werden 5 ml Agavendicksaft und anschlieend 10 ml Wasser in den
Shaker gegeben.

Die als Losung aus Aufgabe 1.1 vorliegende verkettete Liste soll entsprechend aktualisiert werden.
Beschreiben Sie die einzelnen Schritte, die bei der Aktualisierung der verketteten Liste notwendig
sind.

1) Einen neuen Knoten "Bananensaft in Mixer geben" erzeugen.

2) Der Zeiger des Knotens "Bananensaft in Mixer geben" erhilt die Adresse des Knotens
"Zitronensaft in den Mixer geben".

3) Der Zeiger des Knoten "Kiwiwlirfel plirieren" erhidlt die Adresse des Knotens" Bananensaft
in Mixer geben".

4) Einen neuen Knoten "Wasser in Mixer geben" erzeugen.

5) Der Zeiger des Knotens "Wasser in Mixer geben" erhilt die Adresse des Knotens "Curacao-
Sirup in Mixer geben".

6) Einen neuen Knotens "Agavendicksaft in Mixer geben" erzeugen.

7) Der Zeiger des Knotens "Agavendicksaft in Mixer geben" erhilt die Adresse des Knotens
"Wasser in Mixer geben".

8) Der Zeiger des Knotens "Zitronensaft in Mixer geben" erhdlt die Adresse des Knotens
"Agavendicksaft in Mixer geben".

Die Gepacklogistik eines Flughafens fiir startende Flugzeuge soll analysiert werden. Dazu sind die
folgenden Ablaufe zu beachten:

Nachdem die Passagiere das Flughafenterminal betreten haben, gehen sie zum Check-in-Schalter.
Dort zeigen sie ihre Reisedokumente und erhalten ihre Bordkarte. Anschlielend wird das Gepack
gewogen. Jedes Gepdackstiick erhalt zur sicheren Identifikation eine Strickcode-Banderole. Die
Gepackstlicke werden anschlieBend auf ein Férderband gelegt und zur Gepackkontrolle beférdert.
Dort wird jedes Gepackstlick mit einem Rontgenscangerat durchleuchtet.

Die kontrollierten Gepackstlicke werden anschlieRend nach Gewicht sortiert und auf ein Gepackfahr-
zeug geladen. Dieses Fahrzeug transportiert die Gepackstiicke zum Flugzeug. Dort werden sie in den
Gepackraum des Flugzeugs verladen.
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Anker
Gepiick Strichcode- Gepéck auf
epéc —y —
-p Zeiger Banderole |Zeiger Férderband |Zeiger
wiegen .
anbringen legen
Listenkopf (Ki) Knoten (Kz) Knoten (Ks)
Gepdéck zur Sicherheits- Gepiéck nach
Kontrolle |Zeigerp—| scandes |Zeigerp—— Gewicht |Zeiger
befordern Gepidcks sortieren
Knoten (K,) Knoten (K) Knoten (Kg)
Gepéck auf Gepédck zum Gepéackin zei
eiger
Gepackfahr- |Zeiger g, Flugzeug |Zeigerp——* Flugzeug (NUELL}
zeug laden bringen laden

Knoten (Kg)

Seite 3von 3



	L3_1.2 Dynamische Datenstrukturen: Übung verkettete Liste

